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UE Conception Orientée Objet

Design Pattern : template method

Intent

Define the skeleton of an algorithm in an operation, deferring some steps to subclasses. Tem-
plate Method lets subclasses redefine certain steps of an algorithm without changing the algo-
rithm’s structure.

Structure
AbstractAigorithm this. stepl):
+ termplateMethod() th_l_s step21l
# stepld) this. step3l();
# stepzi)
# step3d

A

ConcreteAlgorithmB

ConcreteAlgorithma

# stepll) # stepll)
# step2l) # step2()
# step3l) # step3l)

Eléments caractéristiques

— une méthode décrivant un algorithme qui fait appel a des

Exemples rencontrés

Cargaison :

gestion de I’encombrement

méthodes abstraites de la classe, ces
méthodes sont définies dans les sous-classes, permettant a ces sous-classes de faire varier le com-
portement de 'algorithme.

Gestion de I’encombrement : la méthode add s’appuie sur la méthode abstraite critereEncombrement

return r.valums();

Action :

Cargaison Marchandise
# lesMarchandises: List=Marchandize= - cargaison: Cargaison
public void addiMarchandise m) throws EncombrementLimiteAtteintException { # encombrermentCourant: int - poids: int
if [this. encombrementCourant + critereEncombrementlm] <= this. encombrementlimite # encambrementLimite: int -walume: int
this lesMarchandises addim];
T EI;Z'% sncombrementCourant += critereEncombrement(m); + Cargaison(d: int, limite: int) + Marchandiselpoids: int, valurne: int)
throw new EncombrementLimiteAtteintExceptionl); ™t add(m: Marchandisel + getCargaisenl): Cargaison
T # critereEncombrementim. Marchandise). int + poidsl): int
1 + setCargaisonlcargaison: Cargaison)
+ wolumnel): int

EncombrementVolume

EncombrementPoids

+ Encombrementvolume(d: int, |: int)

[# critereEncombrementim: Marchandisel: int

+ EncombrementPoids(d: int, | int}
# critereEncombrement(m: Marchandise): int T

return m. poidsl);

A

Aerien

méthode faire()

I

Pour toutes les actions il faut gérer les passages de 1’état non_commencée a en_cours puis a terminee.
Cette partie de code est donc <factorisée>. Le reste du tratiement de faire() s’appuie ensuite sur les
méthodes abstraites contenuFaire et conditionArret



Action

if [this.estTerminee())

1 . Stri
throw new lllegalStateException["action terminee"); # msg: String

1 # state: ActionState
if [this.state == ActionState non_commmencee) {
this.state = ActionState. en_cours; + Action[msg: String)
} .
this. contenuFairel); + action() .
if [this. conditiongrret(l) £ # contenufaired
this.state = ActionState.terminee; + estTermineel): boolean
+ fairel)
+ getStatel(): ActionState
# conditiondrret(). boolzan
Attente Ordonnanceur
- tempsattente: int # indexfctionCourante: int
3 lesActions: Arraylist=Action=
+ Attente(msg: String, tempsAttente: int)
+ AttentelternpsAttente: intl + Ordonnanceur()
# contenuFairel) + ajouter(action: Action)
# conditionArret(): boolean + fairel)

Epreuves : ajouteResultat

On peut considérer que la méthode ajouteResultat satisfait ce design pattern car elle dépend de la
méthode abstraite creeResultat.

Epreuve

# resultats: HashMap=Personne Resultat=

# creefesuitat(c String): Resultat

+ ajouteResultatip: Personne, r: String) e o Resultat res = this.creeResultat(rl:
o if [resultats. containskeylp
this. resultats. putip, res);
T else {
throw new ParticipantinconnuExceptionl);
EpreuveDistance EpreuveTemps EpreuvePoints

# creefesultatir: String): Resultat # creefesultatir: String); Resultat # creeResultatir; String): Resultat




