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Compléments sur leg ar

Utilisation de ressources plaées dans urj ar

Il est possible, c’est méme souvent le cas, qu’'une apjitatilise des ressources autres que des classes.
Il peut s’agir de fichiers texte, d'images, etc. Dans un aeritambre de cas, ces ressources sont placées
dans l'archivg ar de I'application.

Il est cependant nécessaire d’anticiper des I'écritlureode que I'on va pouvoir accéder a ces ressources
situées dans Igar . Le fait que les ressources se situent dansle nécessite un chargement particulier
de celles-ci. On doit passer par l&l“assLoader " utilisé?.

On utilise les méthodeget Resour ce qui fournit un objetURL et get Resour ceAs St r eamqui
fournit unl nput St r eamde la class€l ass. Celles-ci utilisant les méthodes similaires sutleassLoader
ayant permis le chargement de I'obf@tass utilisé.

Voici donc ce qu'il faut écrire, pour accéder a une imggavax. swi ng. | magel con):

I magel con i mage = new | nagel con(get Cl ass() . get Resource("image.gif"));

et pour unl nput St r eam:

Input Streamis = this.getC ass().getResourceAsStrean("/nyfile.txt");

La maniere dont sont formées les url construitesgerResour ce est importante et peut étre trouvée
dans la javadoc.

Par exemple dans le cas précédent si ces lignes de codasese dans la méthode d’'une clagsack.
souspack. Chose (Chose sera donc 'objett'hi s. get Cl ass() ", alors les ressources, images
et fichiers, doivent se trouver dapack/ souspack pour la premiere et a la racine gar pour la
seconde. On doit donc avoir les fichigrack/ souspack/ i mage. gi f etnyfi |l e. t xt dans le jar.

Créer un jar utilisant une librairie externe

Lorsque votre application utilise une ou plusieurs bilblémues contenues dans un ou plusieurs fichiers
j ar, il est nécessaire de prendre en compte ces fichiers los déation dy ar exécutable de votre
propre application.

Deux solutions sont possibles, la seconde étant nettepneigrable.

Extraction du j ar. La premiére solution consiste a extraire le conteny du de la bibliothéque,
dans votre répertoire classes par exemple. Les paquetades fichiers. cl ass inclus dans cette
bibliotheque apparaissent alors dans la hiérarchie ldsses, avec celles de votre application. |l suffit
de les inclure lorsque vous créez votre propae .

Par exemple, supposons que vous développiez une apphictiiposant d’'un seul paquetagepl i et
gue cette application utilise une bibliotheduieb. j ar contenant deux paquetageack 1 etpack?2 et
gue le fichielbi b. j ar se trouve dans votre répertoire b. Vous devez alors opérer ainsi :

1. Depuis le réepertoirel asses, extrayez la bibliotheque (optionde la commandgar ) :
...lclasses> jar xvf ../lib/bib.jar

Les dossierpackl et pack2 ont été maintenant déployés darisasses avec leurs fichiers
. cl ass.

2. Créer votrg ar en incluant les paquetages de la bibliotheque :

...lclasses> jar cvim../nmonappli.jar ../nonmanifest.txt appl
packl pack2

1Ce point est un peu technique et vous &tes vivement inaitésnsulter la javadoc des méthodes ci-dessous ainai qu’
rechercher des informations complémentaires sur le wesClLassLoader sont également mentionnés dans le cours sur la
réflexivité.



ou avec les sources et documentations :

...lclasses> jar cvim../nmonappli.jar ../nonmanifest.txt appli
packl pack2 -C.. src -C.. docs

Joindre la bibloth eque et informer le manifeste La seconde solution consiste a laisser la bibliotheque
a part, mais a la placer dans un répertoire bien définsulEm on modifie le manifeste guar que I'on
crée pour y ajouter I'information précisant ou se trolavbibliotheque.

Cette information s’ajoute de maniére similaire a I'imfationMai n- O ass: . Il s'agit cette fois, assez
naturellement, d’'une infomation appel€eass- Pat h: que I'on fait suivre de la liste des répertoires
contenant des classes et/ou fichjeas avec leurs chemins d’acces séparés par des espacefenains
peuvent &étre donnés en absolu ou relatif.

Par exemple, supposons que vous disposiez d’'une apptlichiit la classe principale egppl i . MonMai n
et qu’elle utilise des classes contenues dans une arbhivej ar placée dans le répertoite b, ainsi
gue des cl ass placés dans le répertoifept / j ava/ bi bl i 02/ cl asses.

Vous devez créer le manifest suivant :

Mai n- Cl ass: appli.MnMain
Class-Path: lib/bib.jar /opt/javalbiblio2/classes

et vous créez ensduite votre jar comme habituellement ésauii ce manifeste.

Cependant, lorsque vous utiliserez votrar (parj ava -jar ...), il faudra impérativement que
l'archive bi b. j ar se trouve dans un sous-répertoireb de votre répertoire d’exécution (dans ce
cas chemin relatif) et que les autres classes de la secoblieti@que se trouvent dans le dossier
[ opt/javal bi bli 02/ cl asses (dans ce cas chemin absolu).

Rapides commentaires

e la premiére solution a pour grand défaut que la bibligtie a priori externe, a été incluse dans le
projet. Si elle évolue (correction de bug, amélioratiett,) on ne peut la changer facilement sans
reconstruire le jar.

De plus, certaines bibliotheques sont volumineuses etage répandu. On risque donc de se
retrouver avec plusieurs applications utilisant la méib&dthéque, cette derniere étant dupliquée
dans chacun des jars...

e |la seconde solution a pour défaut éventuel que les emplais des bibliotheques sont figés
par rapport au chemin d’exécution gar . Il est donc nécessaire de faire attention a ce point.
Cependant l'installation de bibliotheques a des emphaces précis est largement utilisé lors du
déploiement d’'applications.

Il est donc tres fortement souhaitable d'utiliser la sel®wersion.



