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UE Conception Orientée Objet

Intent

Design Pattern :

factory method

Define an interface for creating an object, but let subclasses decide which class to instantiate.
Factory Method lets a class defer instantiation to subclasses.

Ce design pattern est également appelé Virtual Constructor

Structure

Creator

+ FactorvMethodi): Progduct

"+ sorneMethad()
Product aProduct = this factorMethod (P
Jf utilisation de aProduct ... Q

ConcreteCreatorA

ConcreteCreatorB

i+ factoryMethod(): Product

+ factoryMethod(): Praduct

| return new ConcreteProductA[JH

Eléments caractéristiques

return new CDncreteProductE[h

winterfaces
Product

ConcreteProductA |

ConcreteProductB |

— une méthode dont la fonction est de créer un objet, cet objet est renvoyé comme résultat.

Cette méthode est surchargée dans les sous-classes pour modifier la classe de ’objet qu’elle crée.

Exemples rencontrés en TD

Dans l’api java

— la méthode iterator() de java.util.Collection

Casse-briques : les briques graphiques.

Brique

-NE POINTS: int
# nbPoints: int

return new EriqueSimpIeGraphique[h___ + Briquel

—+ aetBrigueGraphiguel): BrigueGraphigy

i

Briquejackpot

-8l E8 Pandom

+ Briguelackpotl)
;+ aetBriqueGraphiquel): BriqgueGraphiqu

/

| return new EriquejackpotGraphique[JH

arcanoid.graphique |

BriquePiege

+ BriquePiegel)
’l'+ getBriqueGraphiquel): BriqueGraphigu

| return new BriquePiegeGraphiuue[h

interface:
BrigqueGraphique

i

T

BriquelackpotGraphique |

|Brique5impIeGraphique |

| BriquePiegeGraphique




Piscine : gestionnaires de ressources.
Initialisation du pool de ressources de chaque type de gestionnaire de ressources avec les ressources
adaptées.

GestionnaireRessources <R>

# nbRessources: int

# nbRessourcesDisponibles: int interfaces
# ressourcesDisponibles: LinkedList<R Ressource
# ressourcesOccupees: Linkedlist<R>
this. ressourcesDispanibles = new LinkedList<Ra(l; h |+ GestionnaireRessourcesinbRessources: int) 1 descriptionl): String
for [int i = 0; i= nbRessources: i++] ¥ createRessource(): R
this.ressourcesDisponibles. addithis. createRessourcel)l;
+ fournitRessourcel): R
this.ressourcesOccupees = new LinkedList<Rx(); + libererRessourcelressaurce: R
Cabine Panier
- indexc int -index: int
GestionnaireDeCabines . . . + Cabinell + Panier()
GestionnaireDePaniers + description(): String + description(}: String
+ GestionnaireDeCabines(nbRessources: inth
f"‘ createRessourcel): Cabine + GestionnaireDePaniersinbRessources: int)
f:: createRessource(): Panier
return new Cabinel
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uestionnailres : les ""paneils € repomnses.
quiz.Answer <T= AnswerPanel

# answer: Answer <T=
+ createMydnswerfaneil); Answerfan

+ AnswerPanellanswer: Answer <T:

f\ + getPanel(): Panel
8 T
quiz.NumericalAnswer quiz.TextAnswer T
+ createMyfnswerPanell): AnswerPan {\ createMyAnswerPanell): AnswerPan N
TextAnswerPanel NumericalAnswerPanel
+ getPanell)l: JPanel + getPanell): JPanel
return new NumericalAnswerPane\[thish return new TextAnswerPanel[thish

QuestionPanel

# guestion: Question

return thls.quest\on.getCorr’ecAnswer[J.createMyAnswerPaneh—ﬁ\_ + QuestionPanellquestion: Question)

[ - createlnputtnswerPanell): AnswerPan




