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Actions

L'action de base indispensable est celle qui permet dsetdlaffectation d’'une valeur a une variable du contexte
permettant ainsi de faire évoluer celui-ci. Appliquer ueke action (méthodappl y() ) reviendra a effectuer
I'affectation. Celle-ci est donc définie par l'identifieatr de la variable a affecter et la valeur a lui attribuen O
se limitera aux situations ou cette valeur est soit I'une denstantes booléenneasi ou faux, soit une constante
numérique (un entier).

Q 1. Définissez une clasgd f ect at i on quiimplémentéAct i on et correspond a cette affectation.

Q 2. Définissez une classkct i onFact or y qui appliquera le design pattern singleton et qui disposea’
méthode :
public Action build(String s) throws MalformedActionExgton

qui a partir de la chaing construit une actiors vérifiera I'une des syntaxes suivantes :

e "var Bool " correspond a affecter la valewai a la variable d’identificateurar Bool
e "non var Bool " correspond a affecter la valefaux a la variable d’identificateurar Bool
e "var Num = n" correspond a affecter la valeur entiéra la variable d’identificateuwrar Num

Regle

Une regle (instance de la clasRel e) est définie par une condition qui est de tyg@ol eanExpr essi on et
une action qui est de typi&ct i on. Sur le principe des factories pour les expressions boaket actions, créez
une class®ul eFact or y qui disposera d'une méthode :

public Rule build(String s) throws MalformedBooleanExgsi®n, MalformedActionException
la chaine devra définir la syntaXesi conditi on al ors action" oucondition sera conforme a la
syntaxe des expressions booléeeredti on a celle des actions.

Base de egles

Une base de regles est constitué d'une collection deeseglour la “remplir” vous coderez les deux méthodes
suivantes :
public void addRul e(Rul e rul e)
public void addRul e(String rule)
la seconde ajoutant la regle qui correspond a la chaimaideteres passée en parametre (via la factory), & cett
chaine est mal formée, il ne se passe rien.

(tourner la page...)



Tests

Ci-dessous trois petits exemples (disponibles depuist&ibo que vous pouvez et devez librement et facilement

adapter pour réaliser vos tests.
Voici deux de ces exemples.

package ... ;

public class TestAni naux {
public static void nmain(String[] args) {
Rul eBase rul eBase = new Rul eBase();
Cont ext ctxt = new Contex();

rul eBase. add("si a_poils alors manmm fere");

rul eBase. add("si donne_lait alors manmm fere");

rul eBase. add("si a_plunes alors oiseau");

rul eBase. add("si vol e et ponds_oeufs alors oiseau");

rul eBase. add("si mange_vi ande al ors carnivore");

rul eBase. add("si a_dents_pointues et a_griffes et a_yeux_devant alors carnivore");

rul eBase. add("si nmanmi fere et a_sabots alors ongule");

rul eBase. add("si manmmifere et rumine alors ongul e");

rul eBase. add("si manmmifere et carnivore et a_coul eur_brune et a_taches_sonbres alors guepard");
rul eBase. add("si manmmifere et carnivore et a_coul eur_brune et a_raies_noires alors tigre");

rul eBase. add("si ongule et a_long_cou et a_l ongues_pattes et a_taches_sonbres alors girafe");
rul eBase. add("si ongule et a_raies_noires alors zebre");

rul eBase. add("si oiseau et non vole et a_long_cou et a_longues_pattes et noir_et_blanc al ors autruche");
rul eBase. add("si oiseau et non vole et nage et noir_et_blanc al ors pingouin");

rul eBase. add("si oiseau et vole_bien alors al batros");

ctxt.addVari abl e("a_poi |l s", new Bool eanVal ue( Bool eanConst ant. VRAI ) ) ;
ctxt.addVari abl e("vol e", new Bool eanVal ue( Bool eanConst ant . FAUX) ) ;
ctxt.addVari abl e("rum ne", new Bool eanVal ue( Bool eanConst ant . VRAI ) ) ;
ctxt.addVari abl e("a_l ong_cou", new Bool eanVal ue( Bool eanConst ant . FAUX) ) ;
ctxt.addVari abl e("a_rai es_noi res", new Bool eanVal ue( Bool eanConst ant. VRAI ) ) ;

rul eBase. chai nageAvant (ct xt);

ctxt.afficheTout(); // affiche toutes les variables connues avec |eur val eur

package ... ;

public class TestRiche {
public static void main(String[] args) {
Rul eBase rul eBase = new Rul eBase();
Context ctxt = new Contex();

rul eBase. add("si mal honnete et fort alors riche");

rul eBase. add("si parents_riches et intelligent alors riche");
rul eBase. add("si travailleur et intelligent alors riche");
rul eBase. add("si fortune > 1000000 al ors riche");

rul eBase. add("si habite chateau alors riche");

rul eBase. add("si nmedecin alors riche");

rul eBase. add("si informaticien alors riche");

rul eBase. add("si fonctionnaire alors pauvre");

rul eBase. add("si non habite_chateau al ors pauvre");

rul eBase. add("si pauvre alors non riche");

rul eBase. add("si a_fait_prison alors mal honnete");

rul eBase. add("si grand et lourd alors fort");

rul eBase. add("si taille > 185 alors grand");

rul eBase. add("si poids > 85 alors lourd");

rul eBase. add("si fortune_parents > 1000000 al ors parents_riches");
rul eBase. add("si travail_par_jour > 8 alors travailleur");

ctxt.addVari abl e("fortune_parents", new NunericVal ue(1234765)) ;
ctxt.addVariabl e("intelligent", new Bool eanVal ue( Bool eanConst ant. VRAI)) ;
ctxt.addVariable("taille", new NunericVal ue(190));

ctxt.addVari abl e("poi ds", new Nuneri cVal ue(82);

rul eBase. chai nageAvant (ctxt);

ctxt.afficheTout(); // affiche toutes |les variables connues avec |eur val eur



